SIS a HORREUR / ENQUETE

Fiche de personnage - par Ferrus Dantioch

IDENTITE
Nom du personnage : Joueur :

Métier :
Détective privé - universitaire - garde du corps - sans domicile - croyant - militaire - livreur

CARACTERISTIQUES
Physique Dextérité Investigation Occulte Savoir

Savoir : +2 au jet si le personnage est spécialisé dans le domaine concerné - pas de pouvoirs surnaturels pour les PJ

POINTS DE VIE
PV : / actuels / max - 6 PV de base + 1 par point de physique

CHOC ET FOLIE

Points de choc : D D D D D 5 chocs = 1 point de folie + jet d'effet

Points de folie : Effets subis :

DEFENSE (SELON PHYSIQUE ET PROFESSION)

Equipement kevlar (+2) Gilet pare-balles standard (+1) Armure totale :
ARMES
Arme Dégats Particularités

BLESSURES ET TRAUMATISMES

INDICES ET NOTES D'ENQUETE

NOTES
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